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 ABSTRAK 
     Pada provinsi Kalimantan Selatan, terdapat destinasi wisata yang menakjubkan bernama 

Goa Batu Hapu, sebuah goa yang terbentuk dari proses alami ribuan tahun, dihiasi dengan stalaktit 

dan formasi batuan yang memukau. Selain keindahannya, goa ini juga memiliki nilai sejarah dan 

legenda yang menarik. Namun, upaya promosi yang dilakukan oleh pemerintah dan masyarakat 

setempat melalui website dan cerita lisan masih kurang efektif. Oleh karena itu, penulis merancang 

pembuatan animasi 2D dengan teknik Motion Graphic sebagai media promosi yang lebih menarik 

dan efektif. Animasi Motion Graphic mampu menciptakan visual yang memikat dan menyampaikan 

konsep kompleks dengan cara yang mudah dipahami oleh audiens. Dengan memanfaatkan metode 

Multimedia Development Life Cycle (MDLC), pembuatan animasi ini melalui beberapa fase, 

termasuk konseptualisasi, desain, pengumpulan materi, perakitan, pengujian, dan distribusi. 

Animasi dibuat dengan Adobe Illustrator dan  Adobe After Effects. Hasil penelitian 

menunjukkan  bahwa penggunaan animasi 2D dengan teknik motion graphic  efektif dalam 

menarik masyarakat dan meningkatkan minat wisatawan terhadap Goa Batu Hapu. Tingkat 

kepuasan wisatawan terhadap video yang dihasilkan mencapai 86,31%, menunjukkan bahwa 

animasi dapat memberikan informasi yang menarik dan efektif. Hasil ini menunjukkan potensi besar 

animasi 2D sebagai alat promosi yang efektif untuk destinasi wisata. 

 

Kata Kunci : Animasi, Animasi 2 Dimensi, Motion Graphic, Multimedia Development Life Cycle, 

Goa Batu Hapu. 

 

ABSTRACK 

     In the province of South Kalimantan, there is an amazing tourist destination called Batu 

Hapu Cave, a cave formed by thousands of years of natural processes, decorated with stalactites 

and stunning rock formations. Apart from its beauty, this cave also has interesting historical and 

legendary value. However, promotional efforts carried out by the government and local 

communities through websites and oral stories are still less effective. Therefore, the author designed 

2D animation using Motion Graphic techniques as a more attractive and effective promotional 

media. Motion Graphic Animation is able to create compelling visuals and convey complex concepts 

in a way that is easy for the audience to understand. By utilizing the Multimedia Development Life 

Cycle (MDLC) method, this animation went through several phases, including conceptualization, 

design, material collection, assembly, testing and distribution. Animation created with Adobe 

Illustrator and Adobe After Effects. The research results show that the use of 2D animation with 

motion graphic techniques is effective in attracting the public and increasing tourist interest in Batu 

Hapu Cave. The level of tourist satisfaction with the resulting video reached 86.31%, indicating that 

animation can provide interesting and effective information. These results show the great potential 

of 2D animation as an effective promotional tool for tourist destinations. 
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