BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Revolusi Industri 4.0 merupakan sebuah lompatan besar di sektor industri
dimana teknologi informasi dan komunikasi dimanfaatkan sepenuhnya guna
mencapai efisiensi yang setinggi-tingginya sehingga menghasilkan model bisnis
baru berbasis digital (Susanto & Mariati, 2020). Revolusi industri 4.0 ditandai
dengan berkembangnya teknologi digital yang berdampak masif terhadap hidup
manusia di seluruh dunia (Nugrahaningsih et al., 2016). Perkembangan teknologi
yang semakan maju dan berkembang dapat dimanfaatkan dalam menunjang
pekerjaan manusia termasuk pada bidang pemerintahan. Salah satu bentuk
pemerintahan yang baik dapat dilihat dari pelayanan-pelayanan yang diberikan
kepada publik yang sudah dilakukan secara efektif dan efesien. Bentuk pelayanan
publik yang sudah memanfaatkan teknologi informasi dalam ruang lingkup
pemerintahan dikenal dengan istilah electronic-government (Susanto & Mariati,
2020).

Kebutuhan terhadap program aplikasi administrasi pada masa kini yang
memberi kemudahan bagi penguna dalam suatu lembaga maupun institusi (Irfan et
al., 2019). Dalam dunia usaha peran teknologi informasi dan program aplikasi yang
handal tidak lagi diragukan dalam menunjang kemampuan unit usaha untuk
memenangkan persaingan usaha (Maspupah et al., 2022). Penggunaan teknologi

informasi dan program aplikasi tersebut diharapkan mampu mendorong percepatan



perputaran usaha dan operasional meningkatkan efisiensi dan efektivitas kerja
setiap bagian. Program aplikasi yang berbasis komputer tersebut merupakan
program aplikasi yang terintregrasi untuk melayani kebutuhan dalam suatu lembaga
maupun institusi yang dilakukan agar dapat menunjang kinerja pegawai seperti di
Badan Usaha Milik Negara (BUMN), Badan Usaha Milik Daerah (BUMD) dan saat
ini sudah ada Badan Usaha Milik Desa (BUMDes) (Abdulghani & Solehudin,
2018).

BUMDes Desa Sinar Bulan memiliki beberapa unit usaha yang dikembangkan
salah satunya yaitu penjualan produk pertanian, dikarenakan hampir seluruh
masyarakat Desa Sinar Bulan sebagai petani sehingga produk pertanian dapat
dijadikan sebagai peluang oleh pemerintah desa untuk meningkatkan penghasilan
BUMDes (Afandi et al., 2020). Dalam hal pencatatan transaksi jual beli masih
dilakukan secara manual dan tidak memenuhi kadiah-kaidah dalam program
aplikasi akuntasi sehingga meenghasilkan sistem pencatatan yang tidak efektif dan
tidak efisien. Maka dari itu, penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah program
aplikasi badan usaha milik desa (BUMDes) Sinar Bulan pada penjualan produk
pertanian berbasis WEB. Program aplikasi ini akan diharapkan dapat membantu
desa sinar bulan dalam pencatatan transaksi penjualan produk-produk pertanian
yang dimiliki desa. Berdasarkan latar belakang di atas maka penelitian ini diberikan
judul “Aplikasi Penjualan Produk Pertanian pada Badan Usaha Milik Desa

(BUMDes) Sinar Bulan”.



1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, rumusan masalah penelitian
adalah sebagai berikut;
a. Bagaimana merancang aplikasi penjualan produk pertanian pada badan usaha
milik desa (BUMDes) Sinar Bulan?
b. Bagaimana implementasi aplikasi penjualan produk pertanian pada badan

usaha milik desa (BUMDes) Sinar Bulan?

1.3. Batasan Masalah

Batasan-batasan masalah dalam melakukan penelitian adalah sebagai berikut:
a. Aplikasi yang dibuat hanya produk pertanian pada BUMDes Sinar Bulan
b. Software yang digunakan untuk membuat apliakasi menggunakan bahasa

pemrograman.

1.4. Tujuan Penelitian

L

Merancang aplikasi penjualan produk pertanian pada badan usaha milik desa

(BUMDes) Sinar Bulan.

=

Mengimplementasikan aplikasi penjualan produk pertanian pada badan usaha

milik desa (BUMDes) Sinar Bulan.

1.5. Manfaat Penelitian

Adapun hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai

berikut :



a. Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini secara teoritis dapat menghasilkan konsep mengenai

penerapan metode research and development (R & D) dalam pembuatan aplikasi

penjualan produk pertanian pada badan usaha milik desa (BUMDes) Sinar

Bulan.

b. Manfaat Praktis

1) Bagi Desa Sinar Bulan, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai
rekomendasi dalam membuat laporan keuangan penjualan produk pertanian
yang lebih akurat.

2) Bagi Peneliti, hasil penelitian ini dapat memberikan sumbangan ilmu dan
memperluas pengetahuan baik secara teori maupun praktik serta menambah
wawasan dan pengetahuan khususnya di bidang program aplikasi Bumdes
dan pengembangan sebuah aplikasi.

3) Bagi Peneliti, hasil penelitian ini dapat memberikan sumbangan ilmu dan
memperluas pengetahuan baik secara teori maupun praktik serta menambah

wawasan dan pengetahuan khususnya di bidang teknologi informasi.

1.6. Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini terbagi menjadi dua yaitu;
a. Metode Pengumpulan Data
1) Studi Pustaka
untuk mendapat acuan dan landasan teoritis yangmenjadi sumber data guna

mendukung penelitian dalam pengembangan sistem yang diusulkan.



2) Observasi
Metode ini digunakan untuk meninjau dan mengumpulkan data untuk
mengetahui banch mark dari produk produk pertanian yang di BUMDes Sinar
Bulan. Observasi dilaksanakan di BUMDes Sinar Bulan.

3) Wawancara
Metode ini digunakan sebagai pengumpulan data dengan cara
mengajukan berbagai pertanyaan kepada pihak pengelola BUMDes Sinar
Bulan yang berhubungan dengan pembuatan aplikasi produk pertanian
berbasis Web.

b. Metode Perancangan Sistem Perancangan

Metode System Development Life Cycle digunakan untuk pengembangan sistem.

Pada metode dan pendekatan ini terdapat 7 tahap diantaranya sebagai berikut;

1) Perancangan
Membuat perancaaan yang berkaitan dengan aplikasi produk pertanian

2) Analisis
Tahap ini dilakukan untuk menganalisis workflow dari sistem yang sedang
berjalan pada BUMDes Sinar Bulan

3) Desain
Pada tahap ini dilakukan perancangan workflow manajemendan design
pemrograman yang diperlukan untuk pengembangan aplikasi produk

pertanian.



4) Pengembangan
Kegiatan yang dilakukan adalah mentransfer dari hasil perancangan ke dalam
coding bahasa pemrograman. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah
PHP sebagai aplikasi interface dan MySQL sebagai basis datanya

5) Testing
Melakukan pengujian terhadap sistem informasi yang telah dibuat

6) Implementasi
Menerapkan sistem informasi yang telah dibuat untuk digunakan di Desa

Sinar Bulan.

1.7. Sistematika Pembahasan

Sistematika penulisan diperlukan untuk memperjelas keseluruhan isi dari
proposal penelitian ini, adapun susunannya adalah sebagai berikut:
BAB I : Pendahuluan

Pendahuluan berisi latar belakang masalah yang mendasari penelitian tentang
program aplikasi penjualan produk pertanian, perumusan dan batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian serta sistematika penulisan.
BAB II : Landasan Teori

Tinjauan pustaka berisi penelitian terdahulu yang membahas BUMDes dan
berbagai metode yang digunakan dalam membuat program aplikasi penjualan

produk pertanian.



BAB III : Analisis Masalah dan Perancangan Sistem

Analisis masalah dan perancangan sistem bertujuan untuk merumuskan
penyusunan metode research and development (R & D) untuk membuat program
aplikasi penjualan produk pertanian yang dimiliki desa.
BAB IV : Implementasi dan Uji Coba Program

Implementasi dan uji coba program berisi Langkah-langkah dalam penerapan
program dan hasil uji coba yang dilakukan apakah aplikasi yang buat sudah sesuai
dengan kebutuhan dan berjalan dengan baik.
BAB V : Kesimpulan

Kesimpulan berisi hasil dari penelitian yang telah dilakukan serta berisi saran

dari hasil temuan yang dilakukan oleh peneliti.



BAB YV

PENUTUP

5.1. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada Badan Usaha Milik
Desa (BUMDes) Sinar Bulan Kec.Satui Kab.Tanah Bumbu tentang Aplikasi
Penjualan Produk Pertanian penulis telah berhasil merancang dan membangun
Sistem Aplikasi Penjualan Produk Pertanian Pada Badan Usaha Milik Desa
(BUMDes) Sinar Bulan Berbasis Web dengan mengunakan metode pengembangan
Waterfall, perancangan draw io, bahasa pemrograman PHP, database MySQL dan
menghasilkan sistem yang telah diuji dengan mengunakan metode Black Box
Testing dan sesuai seperti yang diharapkan. Dengan demikian aplikasi ini dapat
digunakan oleh pihak BUMDes Sinar Bulan dalam proses penjualan dan pembuatan
laporan penjualan, laporan stok dan laporan laba rugi. Aplikasi Badan Usaha Milik
Desa yang dibangun ini di harapakan agar dapat membantu pihak BUMDes dalam
mengelolah data penjualan dengan berbasis web sebagai sarana pendukung proses
bisnis agar hasil yang dicapai efektif dan efisien dan juga dapat membantu bagian
pengurus penjualan dalam memproses pembuatan laporan penjualan, laporan stok
dan laporan laba rugi menjadi lebih mudah, cepat dan tepat secara cepat, dengan
begini pengguna dapat dengan cepat menyelesaikan laporan. akses berdasarkan

email dan password pengguna.
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5.2. SARAN

Sistem yang dibangun masih memiliki beberapa kekurangan, oleh sebab itu
beberapa hal yang dapat dikembangkan untuk peneliti selanjutnya, yaitu sebagai
berikut :

1. Android merupakan media popular saat ini, tidak menutup kemungkinan
untuk dikembangkan atau diakses melalui media mobile android.

2. Aplikasi Penjualan Produk Pertanian Pada Badan Usaha Milik Desa
(BUMDes) Sinar Bulan ini dapat ditambahkan untuk yaitu fitur return
penjualan.

3. Perlunya penyempurnaan sistem yang lebih baik yang mungkin belum
terpikirkan oleh penulis dalam membangun aplikasi penjualan BUMDes
Sinar Bulan.

4. Mengembangkan sistem yang lebih baik lagi dalam segi keamanan sehingga
mengurangi kerentanan dari orang-orang yang tidak berhak untuk masuk ke

dalam sistem ini.
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