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DAFTAR ISTILAH 

 

1. Internet 

merupakan sebuah jaringan yang berfungsi untuk menghubungkan antara satu media 

elektronik dengan media lainnya. Jaringan komunikasi inilah yang akan mentransfer 

data secara tepat dan cepat melalui frekuensi tertentu. 

 

2. Website 

Kumpulan halaman situs yang terdapat dalam sebuah domain atau subdomain pada 

jaringan World wide Web (WWW) di Internet. 

 

3. Waterfall 

Model waterfall adalah model klasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam 

membangun software. 

 

4. Hypertext Preprossecor (PHP) 

Salah satu bahasa Scripting open source yang banyak digunakan oleh web Develover 

untuk pengembangan web. 

 

5. Structured Query Language (MYSQL) 

Merupakan Sistem manajemen database yang bersifat open-source yang menggunakan 

perintah dasar atau bahasa pemrograman yang berupa Structured Query Language 

(SQL) yang cukup populer di dunia teknologi. 

 

6. Unified Modeling Language (UML) 

merupakan salah satu standar bahasa yang selalu digunakan di dunia sistem informasi 

untuk menentukan hasil gambaran, rancangan, mendokumentasikan artifak (bagian dari 

informasi yang dipakai dalam suatu proses perakitan software) yang diinginkan, 

menggambarkan 17 arsitektur didalam pemrograman berorientasi objek serta membuat 

analisis dan desain. 

 

7. Xampp 

sebuah software web server yang digunakan untuk mengembangkan dan merancang 

situs website pada server lokal. Aplikasi ini juga sering disebut sebagai localhost 

XAMPP sebab fungsinya sebagai pembuat server lokal di perangkat komputer. 

 

8. Black Box Testing 

metode pengujian terhadap perangkat lunak atau software dan bermacam aplikasi guna 

mengetahui apakah perangkat lunak serta aplikasi beroperasi dengan baik dan optimal 

atau tidak  
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ABSTRAK 

 Penerimaan peserta didik baru di sekolah merupakan proses yang penting dan memerlukan sistem yang 

efisien. Dalam menghadapi tantangan tersebut, penggunaan teknologi informasi seperti aplikasi berbasis web 

dapat memberikan solusi yang efektif. Skripsi ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan aplikasi 

penerimaan peserta didik baru berbasis website menggunakan metode waterfall di SD Negeri Aluh-Aluh Besar 3. 

Metode waterfall dipilih karena memberikan struktur yang jelas dan terstruktur dalam pengembangan perangkat 

lunak, yang sesuai dengan kebutuhan aplikasi penerimaan peserta didik baru yang sistematis dan terukur. 

Langkah-langkah dalam metode ini mencakup analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan, yang semuanya diarahkan untuk mencapai tujuan aplikasi dengan efisien. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kualitatif pengumpulan data dan analisisnya. Teknik pengumpulan data meliputi 

observasi, wawancara, dan studi dokumentasi terkait proses penerimaan peserta didik baru di SD Negeri Aluh-

Aluh Besar 3. Selain itu, analisis data dilakukan dengan menggunakan teknik-teknik seperti analisis deskriptif. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif terhadap efisiensi dan efektivitas proses 

penerimaan peserta didik baru di SD Negeri Aluh-Aluh Besar 3. Dengan adanya aplikasi berbasis web yang telah 

dirancang dan diimplementasikan menggunakan metode waterfall, diharapkan dapat mempermudah proses 

pendaftaran, evaluasi, dan pengumuman hasil seleksi bagi calon peserta didik baru serta memperbaiki kualitas 

layanan yang diberikan oleh sekolah. 
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ABSTRACT 

 Admitting new students to schools is a crucial process that demands an efficient system. Facing this 

challenge, the use of information technology such as web-based applications can provide an effective solution. 

This thesis aims to design and implement a web-based application for new student admissions using the waterfall 

method at SD Negeri Aluh-Aluh Besar 3. The waterfall method was chosen for its clear and structured approach 

to software development, which aligns with the systematic and measurable requirements of new student admission 

applications. The method involves steps including requirement analysis, system design, implementation, testing, 

and maintenance, all aimed at efficiently achieving application goals. This research adopts a qualitative approach 

to data collection and analysis. Data collection techniques include observation, interviews, and documentation 

studies related to the new student admission process at SD Negeri Aluh-Aluh Besar 3. Additionally, data analysis 

utilizes techniques such as descriptive analysis. The outcomes of this study are expected to positively contribute 

to the efficiency and effectiveness of the new student admission process at SD Negeri Aluh-Aluh Besar 3. With 

the designed and implemented web-based application using the waterfall method, it is anticipated to streamline 

the registration, evaluation, and announcement processes for new student applicants, thereby enhancing the 

quality of service provided by the school. 
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