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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dan sistem informasi yang didukung oleh 

perkembangan teknologi internet dalam satu dekade terakhir telah 

membantu segala macam bidang dan lingkup kegiatan manusia. Berbagai 

macam kebutuhan  informasi  yang  tersaji  secara  lengkap  sangat 

memungkinkan  masyarakat  dapat  mendapatkan informasi   yang 

dibutuhkannya dengan cepat. Kemajuan teknologi tersebut telah dirasakan 

di berbagai bidang kehidupan manusia termasuk di dalamnya adalah dalam 

bidang bisnis (1). Kemajuan teknologi telah menginspirasi dan membuka 

kesempatan bagi pelaku usaha untuk dapat melakukan promosi produk 

barang dan jasa menjadi luas sehingga dapat meningkatkan pendapatan (2). 

Dengan memanfaatkan teknologi informasi yang dikolaborasikan dengan 

internet, pelaku usaha dapat menginformasikan keberadaan tempat usaha 

mereka sekaligus memperkenalkan produk buatan  mereka kepada 

masyarakat   luas   sehingga dapat   menghemat   biaya pemasaran  yang 

dikeluarkan oleh pelaku usaha. Teknologi internet dapat dimanfaatkan oleh 

perusahaan ataupun pelaku bisnis dalam membangun branding awareness 

kepada target pasar mereka melalui keberadaan website company profile (3). 

Koperasi Simpan Pinjam Wahana Murni merupakan   salah   satu 

koperasi simpan pinjam yang cukup dikenal oleh masyarakat sekitar. KSU 

Wahana Murni adalah salah satu koperasi yang memiliki kegiatan 
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operasional simpan pinjam dan pendanaan kepada masyarakat yang 

membutuhkan dana. Meskipun KSU Wahana Murni telah dikenal oleh 

masyarakat luas, namun produk yang ditawarkan oleh KSU Wahana Murni 

masih belum diketahui dengan jelas oleh masyarakat sekitar. Selama ini 

masyakarat sekitar ketika ingin mengajukan peminjaman dana atau hanya 

sekedar ingin mengetahui bagaimana syarat dan mekanisme dari pengajuan 

dana atau menjadi anggota harus datang ke lokasi terlebih dahulu untuk 

mendapatkan informasi. Hal ini menyebabkan proses yang tidak efisien 

dikarenakan informasi hanya bisa didapatkan ketika anggota atau calon 

anggota mendatangi tempat tersebut. 

Berdasarkan dari hal tersebut, peneliti kemudian mengkaji dan 

menganalisa bahwa pihak dari KSU Wahana Murni memerlukan penerapan 

teknologi informasi berbasis website dengan company profile. Dengan 

memiliki website company profile tersebut, keberadaan KSU Wahana Murni 

dapat dikenal oleh masyarakat lebih luas. Selain itu, masyarakat juga dapat 

mendapatkan informasi produk dan mekanisme lainnya hanya dengan 

mengakses website tersebut. penerapan teknologi informasi berbasis online 

dapat mempermudah pihak perusahaan dalam melakukan promosi. Selain 

itu dapat mempermudah masyarakat memperoleh informasi dengan lebih 

cepat dan efisien. 

Berdasarkan dari hal tersebut, peneliti kemudian memiliki ketertarikan 

mengadakan penelitian untuk merancang dan membangun website company 

profile KSU Wahana Murni sebagai media promosi bagi pihak koperasi, dan 
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sebagai media informasi kepada masuarakat. Dengan dibangunnya company 

profile tersebut diharapkan dapat mempermudah masyarakat dalam 

mendapatkan informasi terkait dengan keberadaan KSU Wahana Murni. 

1.2 Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan dari latar belakang yang sebelumnya telah diuraikan 

diatas, peneliti kemudian merumuskan beberapa rumusan permasalahan 

antara lain sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan membangun database yang dapat 

diterapkan pada website company profile KSU Wahana Murni? 

2. Bagaimana merancang dan membangun website company profile yang 

dapat digunakan sebagai media informasi sekaligus promosi dari pihak 

Wahana Murni kepada masyarakat luas? 

1.3 Batasan Masalah 

 
Dalam melakukan penelitian ini peneliti membatasi permasalahan 

yang akan dibahas dalam penelitian. Hal tersebut dilakukan agar supaya 

pembahasan dan lingkup dari penelitian yang akan dilakukan tidak melebar. 

Adapun batasan masalah tersebut antara lain sebagai berikut: 

1. Sistem yang akan dibangun merupakan sistem berbasis website dimana 

dalam implementasinya nanti membutuhkan bantuan dan dukungan 

koneksi internet 

2. Website yang akan dibangun dikhususkan untuk KSU Wahana Murni 

sebagai media informasi kepada masyarakat 
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3. Bahasa pemrograman yang akan digunakan adalah bahasa 

pemrograman PHP dengan memanfaatkan framework laravel. 

Sementara itu database yang akan digunakan menggunakan Dbmaria 

dan XAMPP. 

4. Sistem yang akan dibangun hanya akan membahas mengenai hal-hal 

yang berkaitan dengan profil kopetrasi. 

1.4 Tujuan Penelitian 

 
Dalam melakukan penelitian ini, terdapat beberapa tujuan penelitian 

yang akan dilakukan antara lain sebagai berikut: 

1. Merancang dan membangun database yang dapat diterapkan pada 

website company profile KSU Wahana Murni 

2. Merancang dan membangun website company profile yang dapat 

digunakan sebagai media informasi sekaligus promosi dari pihak 

Wahana Murni kepada masyarakat luas 

1.5 Manfaat Penelitian 

 
Dalam melakukan penelitian ini, terdapat beberapa manfaat penelitian 

yang diharapkan oleh peneliti. Beberapa manfaat dari penelitian ini antara 

lain sebagai berikut: 

1. Bagi mahasiswa yang bersangkutan penelitian ini dapat bermanfaat 

sebagai penambah pengetahuan di dunia teknologi sekaligus 
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menerapkan ilmu yang didapatkan selama perkuliahan kepada 

masyaakat 

2. Bagi pihak KSU Wahana Murni penelitian ini diharapkan dapat 

mendatangkan manfaat penerapan teknologi pada pihak koperasi 

sehingga pihak koperasi dapat mempromosikan keberadaan koperasi 

tersebut sekaligus dapat menyebarkan informasi dari produk yang 

ditawarkannya 

3. Bagi masyarakat umum diharapkan dapat mendatangkan manfaat berupa 

kemudahan akses informasi terhadap KSU Wahana Murni 

4. Bagi penelitian yang akan dilakukan, penelitian ini dapat digunakan 

sebagai rujukan penelitian yang akan dilakukan selanjutnya. 
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5.1 Kesimpulan 

BAB V 

PENUTUP 

 

Berdasarkan dari serangkaian kegiatan penelitian yang sebelumnya telah 

dilakukan maka dapat dijelaskanb beberapa kesimpulan penelitian sebagai berikut 

1. Sistem company profile yang dibangun telah dapat berfungsi secara 

keseluruhan sehingga data konten yang ada di dalam web tersebut dapat 

diatur sedemikian mungkin sesuai kebutuhan 

2. Sistem company profile berbasis website yang telah dibangun dapat 

digunakan sebagai media informasi bagi masyarakat luas sehingga 

masyarakat dapat mengetahui keberadaan dari perusahaan 

5.2 Saran 
 

Berdasarkan dari kesimpulan yang telah disusun sebelumnya maka terdapat 

beberapa saran penelitian yang dapat disampaikan oleh peneliti antara lain sebagai 

berikut 

1. Dilakukan pengembangan website kedepan dengan menambahkan beberapa 

fitur tambahan yaang dapat digunakan untuk kebutuhan perusahaan 

2. Mengembangkan platform berbasis android agar dapat digunakan sebagai 

media informasi bagi masyarakat luas. 
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