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ABSTRAK
Safitri, Novia.2024. Meningkatkan Hasil Belajar Muatan PPKN melalui Model Team Games
Tournament pada Siswa Kelas V SDN Sungai Lakum 2. Skripsi Program S-1 Pendidikan Guru
Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Nahdlatul Ulama Kalimantan
Selatan. Pembimbing (I) Ali Ridho S.PdM. Pd, Pembimbing (II) Nor Lila Sari, M. Pd.
Kata-kata Kunci: Hasil belajar muatan PPKN, Model TeamGames Tournament
Permasalahan yang dihadapi di SDN Sungai Lakum 2 adalah hasil belajar siswa pada muatan
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan Kelas V kurang optimal karena pembelajaran di kelas
masih menggunakan pembelajaran langsung, siswa kurang aktif, siswa sulit memahami pelajaran
PPKN, Oleh sebab itu, perlu dilakukan inovasi pembelajaran menggunakan model Team Games
Tournament.
Penelitian in menggunakan pendekatan penelitian kualitatif dan kuantitatif dengan jenis
PenelitianTindakanKelas.SettingpenelitiandiSDNSungaiLakum2 kelasVyangberjumlah21 siswa
terdiri dari 9 siswa laki-laki dan 12 siswa perempuan. Instrumen penelitian yang digunakan adalah
butir tes hasil belajar siswa dan lembar observasi untuk aktivitas guru dan siswa. Indikator
keberhasilan yaitu apabila hasil belajar siswa memenuhi ketuntasan indvidu yaitu ≥ 70 dengan
ketuntasan klasikal 270%. Aktivitas guru dan siswa minimal berkriteria baik/aktif.
Hasil penelitian yang diperoleh pada aktivitas guru dalam kegiatan pembelajaran yaitu pada Siklus
I pertemuan I yaitu 12, pertemuan II yaitu 15 dan pada Siklus II pertemuan III yaitu 17, pertemuan
IV yaitu 20. Persentase aktivitas klasikal siswa pada Siklus I pertemuan I mencapai
33,3%, pertemuan II mencapai 38%% dan pada Siklus II pertemuan III mencapai 47%%, pertemuan
IV mencapai 81%. Ketuntasan hasil belajar siswa Siklus I mencapai 19% dan meningkat pada
Siklus II pertemuan IV yaitu mencapai 95,2%. Hal ini menunjukkan bahwa sudah tercapainya
indikator keberhasilan yang telah ditetapkan sebelumnya.
dapatdisimpulkanbahwadenganmenggunakanmodelTeamGamesTournament dapat Meningkatkan
Hasil Belajar Muatan ppkn kelas V SDN Sungai Lakum 2pada tahun ajaran 20232024.



ABSTACT
Safitri, Novia. 2024. Improving PPKN Content Learning Outcomes through the Team Games
Tournament Model for Class V Students at SDN Sungai Lakum 2.
Bachelor's Thesis Program in Elementary School Teacher Education. Faculty of Teacher Training
and Education.Nahdlatul Ulama University, South Kalimantan. Supervisor (I) Ali Ridho S.Pd M.
Pd, Supervisor (II) Nor Lila Sari, M. Pd.
Keywords: PPKN content learning outcomes, TeamGames Tournament Model The
problem faced at SDN Sungai Lakum 2 is that student learning outcomes in Class V Pancasila and
Citizenship Education content are less than optimal because classroom learning still uses direct
learning, students are less active, students have difficulty understanding PPKN lessons, it is
necessary to innovate learning using the TeamGames Tournament model.
The research setting was at SDN Sungai Lakum 2 class V with 21 students consisting of 9 male
students and 12 female students.
The research instruments used were test items for student learning outcomes and observation sheets
for teacher and student activities. completeness, namely ≥ 70with classical completeness of 270%.
Teacher and student activities have at least good/active criteria. The research results obtained on
teacher activity in learning activities were in Cycle I, meeting I, namely 12, meeting II, namely 15
and in Cycle II, meeting III, namely 17, meeting IV, namely 20. The percentage of students'
classical activities in Cycle I, meeting I reached 33.3%, meeting II reached 38%% and in Cycle II
meeting III reached 47%%, meeting IV reached 81%. Completeness of student learning outcomes
in Cycle I reached 19% and increased in Cycle II, meeting IV, reaching 95.2%.
This shows that the previously determined success indicators have been achieved. Based on these
findings, it can be concluded that by using the model Team Games Tournament can improve
learning outcomes for class V Civics at SDN Sungai Lakum 2 in the 2023-2024 academic year.


